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รายละเอียดหลักสูตร 

หลักสูตรรัฐบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรธ์ุรกิจดิจิทัล 

( หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 ) 
 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  :  มหาวิทยาลัยตาปี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา :  คณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี 

 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป 
 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร : 25501181103617  

ภาษาไทย : หลักสูตรธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Business Administration Program in Digital Business       

Computer   

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

    ช่ือเต็ม (ไทย) : บริหารธุรกิจบัณฑิต (คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล) 

    ช่ือย่อ  (ไทย) : บธ.บ.(คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล) 

ช่ือเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Business Administration (Digital Business Computer) 

    ช่ือย่อ  (อังกฤษ) : B.B.A. (Digital Business Computer) 
 
3. วิชาเอก 

    - ไม่มี 
 
4. จํานวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

    จํานวนไม่น้อยกว่า 121 หน่วยกิต 
 
5. จุดเน้นของหลักสูตรท่ีสร้างอัตลักษณ์และความสามารถในการแข่งขัน 

      “มุ่งผลิตบัณฑิตเป็นผู้มีทักษะ ความรอบรู้ คุณธรรมจริยธรรม ก้าวทันในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

นวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ ในการบูรณาการเพ่ือขับเคล่ือนองค์กรสู่ความเป็นเลิศ ด้านการบริหารจัดการธุรกิจ

ดิจิทัล โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเคร่ืองมือเพ่ิมประสิทธิภาพการดําเนินงานและการตัดสินใจ เพ่ือขับเคล่ือน

ธุรกิจอย่างย่ังยืน” มีรายละเอียดตามน้ี 
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     1. การบริหารจัดการธุรกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล หลักสูตรมุ่งพัฒนาความรู้ด้านการจัดการธุรกิจในยุค

ดิจิทัล โดยเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจโครงสร้าง กระบวนการ และการดําเนินธุรกิจท้ังในเชิงกลยุทธ์ การตลาด 

การเงิน และการบริหารงานบุคคล พร้อมท้ังสามารถเลือกใช้หรือพัฒนาเคร่ืองมือดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนการ

บริหารจัดการ เช่น โปรแกรมบัญชีออนไลน์ ระบบ CRM ระบบ ERP ระบบจัดการข้อมูลลูกค้า หรือ

แพลตฟอร์มธุรกิจอัจฉริยะ 

     2. การประยุกต์ใช้เคร่ืองมือเทคโนโลยีเพ่ือการตัดสินใจ  เน้นการพัฒนาทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

และระบบข้อมูลเพ่ือช่วยการตัดสินใจทางธุรกิจ เช่น การใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล, ระบบฐานข้อมูล , 

โปรแกรมจัดการข้อมูลธุรกิจ เพ่ือสรุปผลและนําเสนอข้อมูลเชิงกลยุทธ์ให้กับผู้บริหาร 

     3. การบริหารจัดการกระบวนการทางธุรกิจดิจิทัล หลักสูตรให้ความสําคัญกับการทําความเข้าใจและ

ออกแบบกระบวนการทางธุรกิจ  ด้วยแนวคิดดิจิทัล เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน เช่น การจัดการซัพ

พลายเชน , ระบบอัตโนมัติ , การบริหารคุณภาพ และการจัดการความสัมพันธ์กับลูกค้า 

     4. การจัดการข้อมูลและสารสนเทศเพ่ือเพ่ิมมูลค่าธุรกิจ มุ่งพัฒนาให้นักศึกษารู้จักการจัดการข้อมูลอย่าง

เป็นระบบ ต้ังแต่การเก็บ รักษา วิเคราะห์ และนําเสนอข้อมูล เพ่ือสร้างคุณค่าให้กับธุรกิจ โดยสามารถใช้

เคร่ืองมือสําเร็จรูป เช่น Google Sheet, Microsoft Access, หรือระบบจัดการข้อมูลใน Cloud ตลอดจน

สามารถปรับใช้หรือพัฒนาเคร่ืองมือพ้ืนฐานได้ด้วยตนเอง 

     5. การบริหารธุรกิจด้วยจริยธรรมและความย่ังยืนในโลกดิจิทัล หลักสูตรเน้นปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม 

และความรับผิดชอบต่อสังคมของผู้เรียนในการใช้เทคโนโลยีทางธุรกิจ ให้ตระหนักถึงการคุ้มครองข้อมูลส่วน

บุคคล (Data Privacy) การดําเนินธุรกิจอย่างโปร่งใส และการบริหารงานตามหลักธรรมาภิบาล เพ่ือสร้าง

ความเช่ือม่ันและความย่ังยืนในระยะยาว 

     6. การเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพัฒนาทักษะการทํางานยุคดิจิทัล เน้นการสร้างทักษะท่ีจําเป็นต่อการ

ทํางานจริงในองค์กรยุคดิจิทัล เช่น การทํางานร่วมกันในระบบออนไลน์ การส่ือสารผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล 

และการปรับตัวต่อเทคโนโลยีใหม่ ๆ ตลอดจนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพ่ือให้ผู้เรียนมีศักยภาพในการพัฒนา

อาชีพอย่างต่อเน่ือง 
 
6. รูปแบบของหลักสูตร 

 6.1 รูปแบบ 

          R หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ หลักสูตร ..4.. ปี  

  £ หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ  หลักสูตร .…… ปี  

                     £ หลักสูตรปริญญาตรีทางปฏิบัติการ  หลักสูตร ……. ปี 
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    6.2 ประเภทของหลักสูตร 

  R หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  หลักสูตร ..4.. ปี 
 
 
 6.3 ระบบการจัดการเรียนการสอน 

  R หลักสูตรจัดการเรียนการสอนในระบบทวิภาค 

 

 6.4 ระบบการจัดการศึกษา 

  R แบบช้ันเรียน 

                    £  แบบทางไกลผ่านส่ือส่ิงพิมพ์ 

  £ แบบทางไกลผ่านส่ือแพร่ภาพและเสียง 

                    £ แบบทางไกลทางส่ืออิเล็กทรินิกส์ (E-Learning)  

  R แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 

  £ อ่ืน ๆ ระบุ ........................................... 
 
 6.5 ภาษาท่ีใช้ 

                     £ หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 

                    £ หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาต่างประเทศ (ระบุภาษา) .............. 

  R หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
 
6.6 ระยะเวลาการศึกษา 

 R  หลักสูตรแบบเต็มเวลา (4 ปี)  

  R  หลักสูตรแบบการศึกษาตลอดชีวิต (Lifelong Leaning) โดยไม่มีกําหนดระยะเวลา

 การศึกษา นักศึกษาสามารถเรียนโดยเก็บหน่วยกิตสะสมไว้ในระบบคลังหน่วยกิต (Credit Bank)    

 ของมหาวิทยาลัย 
 

6.7 การรับนักศึกษา 

             £ รับเฉพาะนักศึกษาไทย  

                   £ รับเฉพาะนักศึกษาต่างชาติ 

                    R รับทั้งนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างชาติ ทั้งนี ้ นักศึกษาต่างชาติต้องอ่านและเขียน

 ภาษาไทยได้ 
 
6.8 ความร่วมมือกับองค์กรภายนอกเพ่ือการจัดการศึกษา 

             R เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ  
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6.9 การให้ปริญญาแก่ผู้สําเร็จการศึกษา 

            R ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

  £ ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา (เช่น ทวิปริญญา) 

  £ อ่ืน ๆ (ระบุ) ............ 
  
 

 
7. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

  7.1 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 

  7.2 เร่ิมใช้ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 

 7.3 คณะกรรมการปรับปรุงหลักบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตร

ปรับปรุง พ.ศ. 2569) พิจารณาและเห็นชอบในการประชุม คร้ังท่ี 1/2568 เม่ือวันท่ี 29 เดือน พฤศจิกายน 

พ.ศ. 2568 

 7.4 คณะกรรมการวิชาการประจํามหาวิทยาลัยตาปี พิจารณาและเห็นชอบในการประชุม ครั้งท่ี  

22/2568 เม่ือวันท่ี 11 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2568 

 7.5 หลักสูตรได้รับอนุมัติ/เห็นชอบจากสภาวิชาการมหาวิทยาลัยตาปี พิจารณาและเห็นชอบในการ

ประชุม คร้ังท่ี 1/2568 เม่ือวันท่ี 25 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2568 

 7.6 หลักสูตรได้รับอนุมัติ/เห็นชอบจากสภามหาวิทยาลัยตาปี พิจารณาและเห็นชอบในการประชุม 

คร้ังท่ี 3/2568 เม่ือวันท่ี 22 เดือน มกราคม พ.ศ. 2568 
 
8. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

     หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพ และมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แห่งชาติ 2565 ระดับปริญญาตรี หลักสูตรบริหารธุรกิจ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2569) ในปีการศึกษา 2571 
 
9. อาชีพท่ีสัมพันธ์สอดคล้องกับหลักสูตรภายหลังสําเร็จการศึกษา 

1. นักพัฒนาเว็บและแอปพลิเคชัน  

2. นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ  

3. นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

4. นักวิเคราะห์ข้อมูลและออกแบบระบบ 

5. ผู้บริหารธุรกิจดิจิทัล 

6. ผู้ประกอบการ ทําธุรกิจส่วนตัว ประกอบอาชีพอิสระ 

7. ครู อาจารย์ สถาบันการศึกษา 

8. ข้าราชการ เจ้าหน้าท่ีของรัฐ รัฐวิสาหกิจ 
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10. ช่ือ-สกุล ตําแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 

 

ที ่

เลขประจําตัว 

ประชาชน* 

 

ตําแหน่ง 

ทาง

วิชาการ 

ชื่อ-สกุล 
ระดับ

การศึกษา 

วุฒิการศึกษาที่สําเร็จการศึกษาในแต่ละระดับ 

ปสีําเร็จ 

การศึกษา 

 

หลักสูตร 
สาขาวิชา 

ชื่อสถาบัน 

 

1 5-8417-90005-45-4 - 
นายพงศ์ภน  ปติิสุข 

 

ปริญญาโท 2551 วท.ม. เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิยาลัยตาป ี

ปริญญาตร ี 2543 บธ.บ. คอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

2 
3-8402-00326-77-2 

 
- นายชินรัตน์ สอนทอง 

ปริญญาโท 2554 
วท.ม. 

. 
เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิยาลัยตาป ี

ปริญญาตร ี 2545 บธ.บ คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ม.สงขลานครินทร ์

3 
3-8401-00038-36-8 

 
- นายฤทธิชยั นอ้ยนรินทร์ 

ปริญญาโท 2554 
วท.ม. 

 
เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิยาลัยตาป ี

ปริญญาตร ี 2543 บธ.บ. คอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

4 
3-8415-00257-75-1 

 
- นางสาวปัทมา ช่วยพิทักษ ์

ปริญญาโท 2554 
วท.ม. 

 
เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิยาลัยตาป ี

ปริญญาตร ี 2546 บธ.บ. คอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยตาป ี

5 
3-8411-00159-37-9 

 
- นายธวัช ศรีไทย 

ปริญญาโท 2546 
วท.ม. 

. 
เทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิยาลัยรังสิต 

ปริญญาตร ี 2543 บธ.บ คอมพิวเตอร์ธุรกิจ มหาวิทยาลัยตาป ี
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11.ผลงานวิจัย/ผลงานวิชาการ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลําดับที ่ ชื่อ – สกุล ชื่อผลงาน แหล่งเผยแพร ่

1 
นายพงศ์ภน  ปิติสุข 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วย Scratch  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในเขตพื้นที่ตําบลคลองน้อย และตําบลวัด

ประดู่ อําเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี

วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ์ปีที่ 12 ฉบับที8่  

(สิงหาคม2568) หน้า217-227 TCI ฐาน1 

 

2 

นายชินรัตน์ สอนทอง 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วย Scratch  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในเขตพื้นที่ตําบลคลองน้อย และตําบลวัด

ประดู่ อําเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี

วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ์ปีที่ 12 ฉบับที8่       

(สิงหาคม2568) หน้า217-227 TCI ฐาน1 

3 

นายฤทธิชัย น้อยนรินทร ์

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วย Scratch  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในเขตพื้นที่ตําบลคลองน้อย และตําบลวัด

ประดู่ อําเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี

วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ์ปีที่ 12 ฉบับที8่       

(สิงหาคม2568) หน้า217-227 TCI ฐาน1  

 

4 

นางสาวปัทมา ช่วยพิทักษ ์

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วย Scratch  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในเขตพื้นที่ตําบลคลองน้อย และตําบลวัด

ประดู่ อําเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี

วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ์ปีที่ 12 ฉบับที8่       

(สิงหาคม2568) หน้า217-227 TCI ฐาน1 

 

5 

นายธวัช ศรีไทย 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา

วิทยาการคํานวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมอย่างง่ายด้วย Scratch  สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ในเขตพื้นที่ตําบลคลองน้อย และตําบลวัด

ประดู่ อําเภอเมือง จังหวัดสุราษฎร์ธาน ี

วารสารมหาจุฬานาครทรรศน ์ปีที่ 12 ฉบับที8่       

(สิงหาคม2568) หน้า217-227 TCI ฐาน1 
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12. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 

       หลักสูตรจัดการเรียนการสอน ณ มหาวิทยาลัยตาปี เลขที่ 8/151 ซอยศรีวิชัย 59 หมู่ที่ 2 ตําบล      

มะขามเตี ้ย อําเภอเมืองสุราษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี 84000 โทรศัพท์ 077 – 204431 ทั ้งน้ี             

คณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี เป็นหน่วยอํานวยการในการดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร   
 
13. แนวคิดในการออกแบบหลักสูตร 

      หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล ได้รับการออกแบบโดยอ้างอิงข้อมูลจาก

การศึกษาท้ังเชิงเอกสารและเชิงปฏิบัติ เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการของภาคการศึกษาและภาคธุรกิจใน

ยุคดิจิทัล โดยมีแนวทางดังน้ี 

• การศึกษาข้อมูลเชิงเอกสาร ศึกษากฎหมาย นโยบายของภาครัฐท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาใน

ระดับอุดมศึกษา แผนพัฒนาประเทศ ระเบียบ และข้อบังคับ รวมถึงแนวคิดและทฤษฎีด้านการจัด

การศึกษาและเทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการกําหนดกรอบของหลักสูตร 

• การสํารวจความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ดําเนินการประชุมกลุ่มย่อย  เพ่ือรับฟังความคิดเห็น

จากผู้เก่ียวข้องกับหลักสูตร เช่น คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ผู้ประกอบการ ผู้ทรงคุณวุฒิ ศิษย์เก่า 

และนักศึกษาปัจจุบัน เพ่ือแลกเปล่ียนมุมมอง ความต้องการ และความคาดหวังในการผลิตบัณฑิต 

• เป้าหมายของการออกแบบหลักสูตร เพ่ือพัฒนาหลักสูตรท่ีสามารถผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ 

ความสามารถ และทักษะด้านธุรกิจดิจิทัลอย่างรอบด้าน พร้อมตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงของ

เทคโนโลยีและความต้องการของตลาดแรงงานในยุคดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพปรากฏผลจากการ

ทวนสอบข้อมูล ดังน้ี 

 13.1 การทวนสอบข้อมูลเชิงคุณภาพ (Documentary Research) 
 
กฎหมาย/แผนงาน/แนวนโยบาย/แนวคิดทฤษฎี กรอบความมุ่งหมาย 

(1) รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 รัฐธรรมนูญรับรองถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต กล่าวคือ รัฐต้อง

ดําเนินการให้ประชาชนได้รับการศึกษาตามความต้องการ  

ในระบบต่าง ๆ รวมทั้งส่งเสริมให้มีการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

และจัดให้มีการร่วมมือกันระหว่างรัฐ องค์กรปกครองส่วน

ท้องถิ ่น และภาคเอกชนในการจัดการศึกษาทุกระดับ     

โดยรัฐมีหน้าที่ดําเนินการ กํากับ ส่งเสริม และสนับสนุน    

ใ ห ้ ก า ร จ ั ด ก า ร ศ ึ ก ษ า ด ั ง ก ล ่ า ว ม ี ค ุ ณ ภ า พ  แ ล ะ                         

ได้มาตรฐานสากล (มาตรา 54 วรรคสาม) 
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กฎหมาย/แผนงาน/แนวนโยบาย/แนวคิดทฤษฎี กรอบความมุ่งหมาย 

(2) พระราชบัญญัติการอุดมศึกษา พ.ศ. 2562 การจัดการอุดมศึกษาต้องเป็นไปเพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ 

(มาตรา 5) ดังต่อไปนี้  

( 1 )  พ ัฒนาทร ัพยากรบ ุ คคล ให ้ ม ี ค วาม เช ี ่ ย วชาญ                

ตามสาขาวิชาการ หรือวิชาชีพที่ตนถนัดสามารถตอบสนอง

ต่อความต้องการของประเทศ  

(2) พัฒนาบุคคลให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ 

สติปัญญา ความรู ้ และทักษะที่จําเป็น เป็นคนดี มีวินัย 

ภูมิใจในชาติ เข้าใจสังคมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต 

สามารถปรับเปลี ่ยนตนเองเพื ่อรองร ับสังคมโลกที ่จะ

เปลี ่ยนแปลงในอนาคต มีความรับผิดชอบต่อครอบครัว 

ชุมชน สังคม และประเทศชาติ และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น

ได้อย่างมีความสุข 

(3) ตอบสนองยุทธศาสตร์ชาติ แผนแม่บท แผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ แผนการศึกษาแห่งชาติ และ

แผนด้านการอุดมศึกษา รวมทั้งส่งเสริมให้มีการศึกษาอบรม

เพื ่อเสริมสร้างทักษะในการประกอบอาชีพของบุคคล      

และการศึกษาตลอดชีวิต  

(3) แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) ยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพ

ทรัพยากรมนุษย์ กําหนดเป้าหมายการพัฒนาที ่ส ําคัญ      

เพื่อพัฒนาคนในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดีเก่ง และ

มีคุณภาพ โดยคนไทยมีความพร้อมทั้งกาย ใจ สติปัญญา     

มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อื่น มัธยัสถ์อดออม 

โอบอ้อมอารี มีวินัย และเป็นพลเมืองดีของชาติ มีหลักคิด   

ที่ถูกต้อง มีทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21  

กฎหมาย/แผนงาน/แนวนโยบาย/แนวคิดทฤษฎ ี กรอบความมุ่งหมาย 

 มีทักษะสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาที่สาม มีนิสัยรักการ

เรียนรู้ และ   การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 

(4) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที ่ 13    

(พ.ศ. 2566 - พ.ศ. 2570) 

หมุดหมายที ่ 12 ไทยมีกําลังคนสมรรถนะสูง มุ ่งเรียนรู้           

อย่างต่อเนื่อง ตอบโจทย์การพัฒนาแห่งอนาคต กล่าวคือ         

การพัฒนาทุนมนุษย์ทุกช่วงวัยที่ผ่านมาได้มีความพยายาม

ปรับปรุงคุณภาพการศึกษาทุกระดับ ทั ้งการยกระดับ

มาตรฐานการศึกษา การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ การใช้

เทคโนโลยีและการพัฒนานวัตกรรมการเรียน รวมถึงการ

พัฒนาพื้นที่นวัตกรรมที่เป็นแบบอย่างด้านการศึกษา ทําให้

สถานศึกษามีความเป็นอิสระควบคู่กับมีความรับผิดชอบ    

ต่อสังคมมากขึ้น รวมถึงการส่งเสริมภาคีการพัฒนาเข้ามามี
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ส่วนร่วมจัดการศึกษาและการเรียนรู ้มากขึ้น โดยเฉพาะ    

การจัดการอาชีวศึกษาและการอุดมศึกษา ในหลายรูปแบบ 

อาทิ การจัดการศึกษาทวิภาคี สหกิจศึกษา เป็นต้น 

(5) ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 

รายละเอียดผลลัพธ์การเร ียนรู ้ ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามคุณวุฒิแต่ละระดับ ต้องสอดคล้อง

กับอัตลักษณ์ของหลักสูตรสถาบันอุดมศึกษา ว ิชาชีพ 

ประเทศชาติ และบริบทโลก ประกอบด้วยอย่างน้อย 4 ด้าน 

ได้แก่ (1) ความรู ้  (Knowledge) (2) ทักษะ (Skills)          

(3) จริยธรรม (Ethics) (4) ลักษณะบุคคล (Character) 

(6) แนวนโยบายกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย 

และนวัตกรรม เกี่ยวกับการเรียนรู้แบบสะสมประสบการณ์ 

(Experiential Education) การจ ัดการสหกิจศ ึกษา       

และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน ( Cooperation 

and Work Integrated Education: CWIE) 

ส ่งเสร ิมร ูปแบบการเร ียนร ู ้แบบสะสมประสบการณ์ 

(Experiential Education) และการบูรณาการกับการ

ทํางาน (Work Based : WBL ) หรือ (Work-integrated 

Learning ) อาท ิสหกิจศึกษา ( Co-Operative Education) 

การฝึกงาน (Internship)  เพื่อนําการเรียนรู้เชิงทฤษฎีไปสู่

การปฏิบัติในพื้นที่จริง ซึ่งผู้เรียนจะได้รับทักษะการทํางาน

ในโลกแห่งความเป็นจริง  

  

13.2 การทวนสอบข้อมูลจากการประชุมกลุ่มย่อยจากผู้มีส่วนได้เสีย (Stakeholder Need) 

  

ผู้เข้าร่วม ที่มาของข้อมูล ผลการประชุมกลุ่ม 

(1 )  ผ ู ้ ทรงค ุณว ุฒ ิทางหล ักส ูตร/

สาขาวิชา 

 

ได้ข้อมูลจากการประชุมการ

วิพากษ์หลักสูตร มีผู้ทรงคุณวุฒิ

เข้าร่วมประชุมจํานวน 3 ท่าน 

ผู้ทรงคุณวุฒิเน้นยํ้าถึงความจําเป็นในการ

ยกระดับหลักสูตรให้มีความ ทันสมัยและ

เชิงลึก เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีสมรรถนะสูงใน

ยุค AI และ Cloud มีรายละเอียดดังนี้ 

1.ยกระดับทักษะเทคโนโลยีเชิงลึก: ควร

ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยโดยเพิ่ม

รายวิชาที่เกี่ยวข้องกับเทรนด์เทคโนโลยี

ปัจจุบัน เช่น Cloud Technology , 

Automation & RPA , AI เชิงกลยุทธ ์และ 

Generative AI Applications เนื่องจาก

รายวิชาเดิมบางส่วนยังเป็น "IT แบบดั้งเดิม"  

2.เสริมความเชี่ยวชาญด้าน Data และ 

Product: เพิ่มความสามารถเชิงลึกด้าน 

Data Analytics , Business Intelligence 

(BI) และ Data Visualization รวมถึง

ทักษะด้าน Digital Product 

Management และ UX/UI Design 

เพื่อให้ตอบโจทย์ตลาดแรงงานในตําแหน่งที่
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เติบโตสูง 

3.กําหนดเส้นทางความเชี่ยวชาญ (Track): 

ควรมีการ จัดกลุ่มย่อย (Track/Minor) 

สําหรับกลุ่มวิชาเลือกในหมวดวิชาเฉพาะ 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถเลือกเน้นความ

เชี่ยวชาญเฉพาะด้านได้อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

เช่น Data & AI Track หรือ Digital 

Product Track  

4.สร้างความเชื่อมโยงเชิงระบบและปฏิบัติ

จริง: จัดทํา แผนผัง Learning 

Map/Competency Path เพื่อแสดงการ

จัดลําดับการพัฒนาทักษะที่ต่อเนื่อง และ

ควรสร้าง ความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรม 

เพื่อให้มี Capstone/Internship ที่เป็นการ

ปฏิบัติงานจริง  

(2) ผู้ประกอบการและผูใ้ช้บัณฑิต 

 

ได้ข้อมูลจากการประชุมการ

วิพากษ์หลักสูตร มีผู้ประกอบการ

และผู้ใช้บัณฑิตเข้าร่วมประชุม

จํานวน 4 ท่าน และเก็บข้อมูล

โดยการสัมภาษณผ์ู้ประกอบการ

และผู้ใช้บัณฑิต จากการไปนิเทศ

นักศึกษาตอนฝึกสหกิจศึกษา 

เทอม1/2567และ2/2567 

จํานวน 13 แห่ง 

ผู้ประกอบการมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตที่ 

เข้าใจภาพรวมธุรกิจ และ ตอบสนองความ

ต้องการของตลาด/ท้องถิ่น โดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งด้านจริยธรรมและกฎหมาย มี

รายละเอียดดังนี้ 

1.เสริมองค์ความรู้แกนธุรกิจและการ

จัดการ: ควรเสริมองค์ความรู้ด้าน ธุรกิจ 

การจัดการ และ กระบวนการดําเนินงานใน

องค์กร เพื่อให้บัณฑิตมีความเข้าใจ องค์รวม

ของธุรกิจ และความเชื่อมโยงของ

องค์ประกอบต่างๆ ในการนําดิจิทัลไป

ประยุกต์ใช ้ 

2.เพิ่มเนื้อหากฎหมายและจริยธรรมดิจิทัล: 

ควรปรับเพิ่มรายวิชาหรือเนื้อหาเกี่ยวกับ 

กฎหมายดิจิทัล และ จริยธรรมทางดิจิทัล 

ซึ่งปัจจุบันมีความสําคัญอย่างยิ่งและ

เกี่ยวข้องกับชีวิตประจําวัน  

3.ตอบโจทย์ความต้องการของตลาดและ

ท้องถิ่น: ควรเพิ่มวัตถุประสงค์ในการผลิต

บัณฑิตให้ ตอบสนองความต้องการของ

ท้องถิ่น และปรับเพิ่มรายวิชา/เนื้อหาที่
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สถานประกอบการต้องการหรือบัณฑิตจะได้

ใช้เมื่อ ทํางานจริง  

4.เน้นทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต: ควรให้

ความสําคัญกับ "การเรียนรู้ตลอดชีวิต" 

(Lifelong Learning) ของบัณฑิต เนื่องจาก

ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมีการเปลี่ยนแปลงอยู่

ตลอดเวลา การปรับตัวและเรียนรู้ได้เสมอ

จึงเป็นโอกาสในการแข่งขันสูง  

(3) อาจารย์ผ ู ้ร ับผิดชอบหลักสูตร/

อาจารย์ประจําหลักสูตร 

ไดข้อ้มูลจากการประชุมอาจารย์

ผูรั้บผดิชอบ 

1.หลักสูตรควรออกแบบให้มีระบบสหกิจ

ศึกษา เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การปฏิบัติงาน

จร ิง และเร ียนร ู ้การปร ับต ัวการพัฒนา

บุคลิกภาพให้กับเข้ากับสิ่งแวดล้อมในการ

ออกไปปฎิบัติงานจริงหลังสําเร็จการศึกษา  

2.หลักสูตรควรกําหนดกิจกรรมเสริมว่าด้วย

การแนะนําวิธีการเรียน การสอนของสาชา

ให้แก่นักศึกษาที่รับเข้าใหม่ ทั้งนี้ เพื่อสร้าง

ความเข้าใจในวิธ ีการศึกษาให้แก่ผู ้เร ียน

อย ่างเป ็นระบบแบบแผน และลดทอน

โอกาส           ที่นักศึกษาจะออกระหว่าง

เรียนจากหลักสูตร 

(4) ศิษย์เก่า  

 

ได้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์

ตัวแทนศิษย์เก่า 

1.หลักสูตรควรเน้นเรื่องการปฎิสัมพันธ์หรือ

การนําเสนอข้อมูล การกล้าที่จะแสดงออก

ความคิดเห็นหรือแนะนําข้อมูลต่างๆ กับ

หัวหน้างานหรือผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในสายงาน

ที่เกี่ยวข้อง 

(5) ศิษย์ปัจจุบัน 

 

ได้ข้อมูลโดยการสมัภาษณศ์ิษย์

ปัจจุบัน จากการไปนิเทศ

นักศึกษาตอนฝึกสหกิจศึกษา 

เทอม1/2567และ2/2567 

จํานวน 25 คน และจากการ

ประชุมนกัศึกษาในสาขาวชิา 

1 .หล ักส ูตรควรให ้น ักศ ึกษาได ้ลงมือ

ปฎิบัติงานจริงในส่วนของรายวิชาที ่ต้อง

นําไปใช้งานและสามารถประยุกต์การใช้งาน

ตอนออกไปทํางานจร ิง เช ่น โปรแกรม

สําเร็จรูปทางสายอาชีพ การใช้AI ช่วยใน

งานที่รับผิดชอบ  
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 ท้ังน้ี ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้ทําการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลท่ีทําการศึกษาการศึกษาการทวนสอบ

ข้อมูลเชิงคุณภาพ และการทวนสอบข้อมูลจากการประชุมกลุ่มย่อยจากผู้มีส่วนได้เสีย เพ่ือนํามาออกแบบ

โครงสร้างหลักสูตร ท่ีจะนํามากําหนดเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
14. ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

  
15. ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของสถาบัน 

 มหาวิทยาลัยตาปี กําหนดปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของสถาบัน ไว้ดังน้ี  

ปรัชญา (Philosophy)  

  “ความรู้ดีเป็นเคร่ืองพัฒนาปัญญา” 

วิสัยทัศน์ (Vision)  

  “เป็นสถาบันอุดมศึกษาช้ันนําด้านการสร้างบัณฑิตผู้มีคุณธรรม ทักษะดิจิทัล ความคิดสร้างสรรค์ และ

การใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างมีจริยธรรม เพ่ือขับเคล่ือนท้องถ่ินและเช่ือมต่อโลกอย่างย่ังยืน” 

พันธกิจ (Mission)  

1.จัดการศึกษาอย่างมีคุณภาพ พัฒนาการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome-

Based Education) เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้ ทักษะ และคุณธรรม พร้อมแข่งขันในยุคดิจิทัล 

2.ส่งเสริมทักษะดิจิทัลและนวัตกรรม สร้างโอกาสให้นักศึกษาและบุคลากรใช้เทคโนโลยีอย่าง

สร้างสรรค์ เพ่ือเป็นผู้นําการเปล่ียนแปลงท้ังในระดับท้องถ่ินและระดับโลก 

3.สร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ชุมชน สนับสนุนการวิจัย การบริการวิชาการ และการพัฒนา

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 
คําอธิบายผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

PLO 1 อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์ความรู้ด้านธุรกิจดิจิทัล ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยีดิจิทัล และการ

ประยุกต์ใช้ AI เพ่ือการบริหารจัดการองค์กรได้อย่างถูกต้องและทันสมัย 

PLO 2 วิเคราะห์และบูรณาการองค์ความรู้ทางธุรกิจ การตลาด การเงิน และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อวางกล

ยุทธ์และตัดสินใจเชิงธุรกิจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

PLO 3 
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือวิเคราะห์ข้อมูล และระบบอัจฉริยะ เพื่อพัฒนา ปรับปรุง และจัดการ

กระบวนการทางธุรกิจอย่างสร้างสรรค์ 

PLO 4 สามารถสื่อสาร ทํางานเป็นทีม และประยุกต์ใช้ความรู้เชิงปฏิบัติผ่านโครงงาน นวัตกรรม หรือการ

ฝึกสหกิจศึกษา เพ่ือแก้ปัญหาจริงในองค์กรหรือชุมชน 

PLO 5 มีคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย์ และความรับผิดชอบต่อวิชาชีพและสังคม 

ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและข้อมูลอย่างมีจริยธรรม เคารพสิทธิส่วนบุคคลและทรัพย์สินทางปัญญา 

PLO 6 มีภาวะผู้นํา คิดเชิงระบบ คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

PLO 7 มีจิตอาสา เคารพความแตกต่าง และมีความมุ่งม่ันในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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ท้องถ่ิน โดยเช่ือมโยงความรู้จากห้องเรียนสู่ภาคปฏิบัติอย่างเป็นระบบ 

4. ปลูกฝังจิตวิญญาณความเป็นพลเมืองดี พัฒนานักศึกษาให้มีจิตอาสา ภาวะผู้นํา และความ

รับผิดชอบต่อสังคม ด้วยกิจกรรมท่ีหลากหลายท้ังในและนอกหลักสูตร 

5. รักษาและสืบสานภูมิปัญญาท้องถ่ิน ใช้ความรู้ร่วมสมัยเช่ือมโยงกับรากเหง้าทางวัฒนธรรม เพ่ือ

นําไปสู่การพัฒนาชุมชนอย่างย่ังยืน 

อัตลักษณ์ (Identity) 

“คิดวิเคราะห์ได้ ลงมือทําเป็น ใช้ดิจิทัลคล่อง ใช้เทคโนโลยีอัจฉริยะอย่างมีวิจารณญาณ เข้าใจชุมชน” 

คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย 

1. จริยธรรม  มีคุณธรรม ความรับผิดชอบ 

2. ความรู้  ความรู้ทันสมัยในศาสตร์ของตน 

3. ปัญญา คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 

4. ความสัมพันธ์ ทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี มีภาวะผู้นํา 

5. ดิจิทัล ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

6. ท้องถ่ิน เข้าใจและส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 

16. ปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของคณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี 

 คณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี กําหนดปรัชญา วิสัยทัศน์ และพันธกิจของคณะวิชา ไว้ดังน้ี  

ปรัชญา (Philosophy) 

“ความรู้ด้านนวัตกรรมดิจิทัล ปัญญาประดิษฐ์ คือพลังขับเคล่ือนนวัตกรรมและท้องถ่ินอย่างย่ังยืน” 

วิสัยทัศน์ (Vision) 

  “เป็นผู้นําด้านนวัตกรรมดิจิทัล ปัญญาประดิษฐ์ และการบริหารธุรกิจยุคใหม่ เพ่ือสร้างบัณฑิตท่ีมี

คุณธรรม ทักษะเทคโนโลยีสมัยใหม่ ความคิดสร้างสรรค์ และศักยภาพในการขับเคล่ือนชุมชนและธุรกิจใน

ระดับภูมิภาคและระดับโลกอย่างย่ังยืน” 

พันธกิจ (Mission) 

 1.ผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้รอบด้าน ท้ังด้านนวัตกรรม เทคโนโลยีดิจิทัล และการบริหารธุรกิจ พร้อม

จริยธรรมและความสามารถในการปรับตัว 

 2.ส่งเสริมการเรียนการสอนและการวิจัย ท่ีบูรณาการ AI, Data Analytics, Digital Marketing และ 

Business Strategy เข้าด้วยกัน 

 3.พัฒนาผู้นําธุรกิจดิจิทัล ท่ีสามารถริเร่ิม สร้าง และบริหารธุรกิจใหม่ได้ในสภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลง

อย่างรวดเร็ว 

 4.เช่ือมโยงองค์ความรู้กับภาคธุรกิจและชุมชนท้องถ่ิน เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากและสนับสนุน

เศรษฐกิจดิจิทัลในภูมิภาค 



  

มคอ.2 : หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรปรับปรุง) พ.ศ. 2569 

 

14 

5.สนับสนุน Lifelong Learning และการเรียนรู้ข้ามศาสตร์ เพ่ือสร้างพลเมืองดิจิทัลท่ีมีความยืดหยุ่น 

พร้อมสําหรับอนาคต 
 
 
17. การบริหารจัดการหลักสูตร 

 การบริหารงานของหลักสูตร ดําเนินไปในรูป “คณะกรรมการบริหารหลักสูตร” มีหน้าท่ีและ        

ความรับผิดชอบ ดังน้ี 

 1) การศึกษาข้อมูลเพ่ือออกแบบ จัดทํา และปรับปรุงหลักสูตรให้มีความทันสมัย  

 2) การพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน การจัดกิจกรรมเสริมสร้างความรู้และทักษะ 

 3) การจัดการเรียนการสอน กํากับ และการติดตามหลักสูตรให้มีประสิทธิภาพ 

 4) การพัฒนารูปแบบและเทคนิคการสอนให้มีความเท่าทันกับสภาวะสมัย   

 5) ปฏิบัติงานวิชาการอ่ืน ๆ เพ่ือให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
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หมวดที่ 2  
 

 ปรัชญา วัตถุประสงค และผลลัพธการเรียนรู  
 

1. ปรัชญา ความสําคัญ วัตถุประสงค์  
 

1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 

 “บัณฑิตเป็นผู้มีทักษะ ความรอบรู้ คุณธรรมจริยธรรม ก้าวทันในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีนวัตกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ ในการบูรณาการเพ่ือขับเคล่ือนองค์กรสู่ความเป็นเลิศ” 

1.2 ความสําคัญของหลักสูตร  

 หลักสูตรมุ่งเน้นผลิตบัณฑิตให้เป็นนักคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัลรุ่นใหม่ท่ีมีความรู้ ความเข้าใจ ท้ัง

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดจนทักษะท่ีจําเป็นในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบสารสนเทศทาง

ธุรกิจ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการดําเนินธุรกิจ

และการตัดสินใจเชิงกลยุทธ์ในยุคดิจิทัล บัณฑิตจะเป็นผู้มีความสามารถในการเช่ือมโยงองค์ความรู้ด้าน

เทคโนโลยีและการบริหารธุรกิจเข้าด้วยกันอย่างเหมาะสม สามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการดําเนินงานหรือ

สร้างนวัตกรรมทางธุรกิจได้อย่างเป็นรูปธรรม 

หลักสูตรมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้ประกอบการดิจิทัล ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ สามารถใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล และ Generative AI ในการออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบริการใหม่ ๆ 

ท่ีตอบโจทย์ความต้องการของตลาด และเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันขององค์กรในระดับประเทศและ

ระดับนานาชาติ 

หลักสูตรตอบสนองต่อการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยประยุกต์เทคโนโลยีดิจิทัลมาสนับสนุน

กระบวนการเรียนรู้ เช่น การเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ การใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเพ่ือการจําลองสถานการณ์

ธุรกิจ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึก (Data Analytics) การพัฒนาแผนธุรกิจด้วยเคร่ืองมือ AI และการสร้าง

นวัตกรรมดิจิทัลท่ีนําไปใช้ได้จริง เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลาอย่างมีประสิทธิภาพ และมีทักษะ

พร้อมเข้าสู่ตลาดแรงงานในยุคเศรษฐกิจดิจิทัลอย่างม่ันใจ 

1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1) เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีความรู้ ความเข้าใจในระบบสารสนเทศธุรกิจ สามารถวิเคราะห์และออกแบบระบบ

ท่ีตอบสนองต่อกลยุทธ์ขององค์กร 

2) เพ่ือสร้างบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ

ตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ 

3) เพ่ือพัฒนาบัณฑิตให้มีความรู้ความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีดิจิทัลและ

ปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือสร้างนวัตกรรมและเพ่ิมประสิทธิภาพธุรกิจ 



 
 

 

มคอ.2 : หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรปรับปรุง) พ.ศ. 2569 

 

16 

4) เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้เชิงปฏิบัติผ่านการฝึกสหกิจศึกษา การพัฒนาโครงงาน และการนําเสนอแนวคิด

เชิงนวัตกรรม 

5) เพ่ือปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม และการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้กับผู้เรียน เพ่ือให้เป็นบัณฑิตท่ีรับผิดชอบ

ต่อสังคมและวิชาชีพ 

6) เพ่ือสร้างบัณฑิตท่ีมีทักษะการส่ือสาร การทํางานเป็นทีม และภาวะผู้นําในองค์กร พร้อมพัฒนาอย่าง

ต่อเน่ืองในโลกดิจิทัล 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

          2.1 การกําหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

                การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร หลักสูตรยึดถือนิยามศัพท์ “ผลลัพธ์การเรียนรู้”           

ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เร่ือง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เป็นกรอบแนวทางในการกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ ดังน้ี  

              ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ส่ิงท่ีส่ังสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือ

ประสบการณ์ท่ีเกิด จากหลักสูตร ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นและเพียงพอต่อการนําไปปฏิบัติหรือต่อยอดความรู้ในการ

ประกอบอาชีพ ดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมและพัฒนาอย่างย่ังยืนสําหรับการดํารงชีวิตในยุคดิจิทัล 

             ทักษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติให้เกิด ความแคล่วคล่อง 

ว่องไว และชํานาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคม                   

สําหรับการดํารงชีวิตในยุคดิจิทัล 

             จริยธรรม (Ethics) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทําระดับบุคคลท่ีสะท้อนถึง ความเป็น              

ผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตนท้ังต่อหน้า และลับหลังผู้อ่ืน    

             ลักษณะบุคคล (Character) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยม ท่ีสะท้อน       

คุณลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และการฝึกประสบการณ์            

จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสม กับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

จากข้อมูลของสถาบันและคณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี หลักสูตรได้กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้

ให้สอดคล้องกับประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เร่ืองผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 เพ่ือผลิตบัณฑิตทางด้านธุรกิจดิจิทัลให้มีสมรรถนะเชิงรูปธรรม จํานวน 4 ด้าน 

ดังน้ี 

1. ด้านความรู้ (Knowledge) บัณฑิตสามารถอธิบายระบบธุรกิจขององค์กร, วิเคราะห์ข้อมูลเชิงธุรกิจ 

และแนะนําการปรับปรุงหรือพัฒนากระบวนการโดยใช้คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลได้ 

2. ด้านทักษะ (Skills) บัณฑิตสามารถประยุกต์หรือสร้างโครงงานธุรกิจดิจิทัลท่ีใช้งานได้จริง, ประเมิน

เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับงาน, และแก้ไขปัญหาธุรกิจอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ 
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3. ด้านจริยธรรม (Ethics) บัณฑิตสามารถทํางานในทีม, นําเสนอข้อมูลอย่างโปร่งใส, ตัดสินใจทาง

ธุรกิจโดยคํานึงถึงผลกระทบต่อสังคม และปฏิบัติตามจริยธรรมในงานจริง 

4. ด้านลักษณะบุคคล (Character) บัณฑิตสามารถติดตามเทรนด์ธุรกิจและเทคโนโลยีใหม่ ๆ, พัฒนา

ทักษะเพ่ิมเติมตามความต้องการงาน, และคิดริเร่ิมแนวทางใหม่ ๆ ในองค์กรหรือธุรกิจของตน 

ตารางสรุปการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างความต้องการของผู้มีส่วนได้เสีย 

กับผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ คําอธิบายผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

PLO 1 อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์ความรู้ด้านธุรกิจดิจิทัล ระบบสารสนเทศ 

เทคโนโลยีดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ AI เพ่ือการบริหารจัดการองค์กรได้อย่าง

ถูกต้องและทันสมัย 

PLO 2 วิเคราะห์และบูรณาการองค์ความรู้ทางธุรกิจ การตลาด การเงิน และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือวางกลยุทธ์และตัดสินใจเชิงธุรกิจได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

PLO 3 

ใช้คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีดิจิทัล เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล และระบบ

สารสนเทศ เพ่ือพัฒนา ปรับปรุง และจัดการกระบวนการทางธุรกิจอย่าง

สร้างสรรค์ 

PLO 4 สามารถส่ือสาร ทํางานเป็นทีม และประยุกต์ใช้ความรู้เชิงปฏิบัติผ่านโครงงาน 

นวัตกรรม หรือการฝึกสหกิจศึกษา เพ่ือแก้ปัญหาจริงในองค์กรหรือชุมชน 

PLO 5 มีคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย์ และความรับผิดชอบต่อวิชาชีพและสังคม

ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและข้อมูลอย่างมีจริยธรรม เคารพสิทธิส่วนบุคคล

และทรัพย์สินทางปัญญา 

PLO 6 มีภาวะผู้นํา คิดเชิงระบบ คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

PLO7 มีจิตอาสา เคารพความแตกต่าง และมีความมุ่งม่ันในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

 

 

 

 

 

 

 

2.2 ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และ
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตรท่ีสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร (PLOs) 

 หลักสูตรได้ทําการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู ้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และวัตถุประสงค์ของหลักสูตรที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู ้ที ่คาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs)จากผู้มีส่วนได้เสีย ปรากฏรายละเอียดดังน้ี  

 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

(PLOs) 

1 2 3 4 5 6 7 

1. ด้านความรู้ (Knowledge)  

บัณฑิตสามารถอธิบายระบบธุรกิจขององค์กรวิเคราะห์ข้อมูลเชิง

ธุรกิจ และแนะนําการปรับปรุงหรือพัฒนากระบวนการโดยใช้

เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัลได้ 

√ √    

  

2. ด้านทักษะ (Skills)  

บัณฑิตสามารถสร้างระบบหรือโครงการธุรกิจดิจิทัลท่ีใช้งานได้จริง ประเมินเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับงาน, และ

แก้ไขปัญหาธุรกิจอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ 
  

 

 

 

√ 

 

√ 

 

√ 
 

 

√ 
 

3. ด้านจริยธรรม (Ethics)  

บัณฑิตสามารถทํางานในทีม, นําเสนอข้อมูลอย่างโปร่งใส, 

ตัดสินใจทางธุรกิจโดยคํานึงถึงผลกระทบต่อสังคม และปฏิบัติตาม

จริยธรรมในงานจริง 

     

√ 

 

√ √ 

4. ลักษณะบุคคล (Character)  

บัณฑิตสามารถติดตามเทรนด์ธุรกิจและเทคโนโลยีใหม่ ๆ, พัฒนา

ทักษะเพ่ิมเติมตามความต้องการงาน, และคิดริเร่ิมแนวทางใหม่ ๆ 

ในองค์กรหรือธุรกิจของตน 

 

 

   

√ 

 

√ 

 

√ √ 

 
หมายเหตุ : สัญลักษณ์ √ หมายถึง การมีความสัมพันธ์สอดคล้องกัน 
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2.3 ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับความต้องการของภาครัฐ มหาวิทยาลัย หลักสูตรและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

 การวิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับความต้องการของภาครัฐ มหาวิทยาลัย และผู ้มีส่วนได้ส่วนเสีย                   

 มีรายละเอียด ดังน้ี 

 

   

 

 

หมายเหตุ F : Fully หมายถึง สอดคลองมาก, M : Moderately aligned หมายถึง สอดคลองปานกลาง, P : Partially aligned หมายถึง สอดคลองบางส

 

 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 
ระดับหลักสูตร 

(PLOs) 

ความตองการของภาครัฐ/มหาวิทยาลัย/ผูมีสวนไดเสีย 

 

พระราชบัญญัต ิ

การอุดมศึกษา พ.ศ. 2562 

 

แผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี  

(พ.ศ. 2561-2580) 

 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจ 

และสังคมแหงชาติ 

ฉบับที่ 13 

(พ.ศ. 2566 - 2570) 

 

ปรัชญา 
วิสัยทัศน 
พันธกิจ 

(มหาวิทยาลัย) 

 

กรรมการ 
บริหารหลักสูตร 

(ผู้รับผิดชอบหลักสูตร) 

 

กรรมการวิพากษ์หลักสูตร 
(ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก) 

PLO 1 F F F F F F 

PLO 2 M F F F F F 

PLO 3 M F F F F F 

PLO 4 F F F F F F 

PLO 5 F M M F F F 

PLO 6 M F F F F F 

PLO7 F M M F F F 
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2.2 ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ระดับหลักสูตร (PLOs) 

ผลลัพธ์การ

เรียนรู้ท่ัวไป 

ผลลัพธ์การ

เรียนรู้เฉพาะ 
ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1: อธิบายหลักการ แนวคิด และองค์

ความรู้ด้านธุรกิจดิจิทัล ระบบสารสนเทศ 

เทคโนโลยีดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ AI เพ่ือ

การบริหารจัดการองค์กรได้อย่างถูกต้องและ

ทันสมัย 

ü ü ü    

PLO2: วิเคราะห์และบูรณาการองค์ความรู้ทาง

ธุรกิจ การตลาด การเงิน และเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพ่ือวางกลยุทธ์และตัดสินใจเชิง

ธุรกิจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ü ü ü ü   

PLO3: ใช้คอมพิวเตอร์เทคโนโลยีดิจิทัล 

เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล และระบบ

สารสนเทศ เพ่ือพัฒนา ปรับปรุง และจัดการ

กระบวนการทางธุรกิจอย่างสร้างสรรค์ 

 ü  ü   

PLO4: สามารถส่ือสาร ทํางานเป็นทีม และ

ประยุกต์ใช้ความรู้เชิงปฏิบัติผ่านโครงงาน 

นวัตกรรม หรือการฝึกสหกิจศึกษา เพ่ือ

แก้ปัญหาจริงในองค์กรหรือชุมชน 

ü ü  ü  ü 

PLO5: มีคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสัตย์ 

และความรับผิดชอบต่อวิชาชีพและสังคม

ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยีและข้อมูลอย่างมี

จริยธรรม เคารพสิทธิส่วนบุคคลและทรัพย์สิน

ทางปัญญา 

ü    ü ü 

PLO6: มีภาวะผู้นํา คิดเชิงระบบ คิดวิเคราะห์ 

และแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ü ü  ü  ü 

PLO7 มีจิตอาสา เคารพความแตกต่าง และมี

ความมุ่งม่ันในการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
ü     ü 
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3. นิยามผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  

(1) ด้านความรู้(K)            

1.1มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหาทางด้านธุรกิจและด้านเทคโนโลยีสารสน

เทศ โดยเน้นการเรียนรู้ท่ีฝึกทักษะการใช้งานหรือการฝึกปฏิบัติกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์  

1.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางด้านธุรกิจและด้านคอมพิวเตอร์รวมท้ัง 

ประยุกต์ความรู้ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจ  

1.3 สามารถวิเคราะห์ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบเทคโนโลยี 

สารสนเทศให้ตรงตามความต้องการในการแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาธุรกิจ  

1.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์รวมท้ังการนําไปประยุกต์รวมถึงค้นคว้า 

ติดตามการเปล่ียนแปลงและความก้าวหน้าด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและนําไปพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้ได้ด้วย 

ตนเอง  

1.5 รู้เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้แนวทางพัฒนาธุรกิจและความชํานาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเน่ือง  

1.6 มีความรู้ในแนวกว้างของธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศโดยเล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเข้าใจ 

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆท่ีเก่ียวข้อง โดยนําความรู้ท่ีได้รับไปจัดทําโครงงานรายวิชา 

ท่ีสอดคล้องกับระบบการ ทํางานของหน่วยงานต่างๆ ในภาคธุรกิจและภาครัฐให้ตรงตามมาตรฐานสากล  

1.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานได้จริงกับหน่วยงานต่างๆในภาค 

ธุรกิจและภาครัฐ โดยการสร้างสรรค์ผ่านโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

1.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาธุรกิจดิจิทัลและเทคโนโลยีร่วมกับความรู้ในศาสตร์อ่ืนๆ ท่ี เก่ียวข้อง  

(2) ด้านทักษะ (S)  

2.1 สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ  

2.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศในองค์กร เพ่ือนํามาใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง    

สร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ  

2.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการทางธุรกิจ  

2.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะการนําเทคโนโลยีไปแก้ไขและพัฒนาธุรกิจได้อย่างเหมาะสม  

(3) ด้านจริยธรรม (E)  

3.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต  

3.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม  

3.3 มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม สามารถทํางานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลําดับ 

ความสําคัญ  

3.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณค่าและศักด์ิศรีของความเป็นมนุษย์ 

3.5 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม  
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3.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม  

3.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

(4) ด้านลักษณะบุคคล (C)  

4.1 สามารถวิเคราะห์และประเมินสารสนเทศในองค์กรท้ังภาครัฐและภาคเอกชนได้  

4.2 สามารถออกแบบสารสนเทศในองค์กรเพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาธุรกิจได้  

4.3 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลของหน่วยงานในองค์กรภาครัฐและภาคเอกชนสําหรับนําเสนอและพยากรณ์ 

แนวโน้มทางธุรกิจได้  

4.4 สามารถสร้างโปรแกรมภายในหน่วยงานของภาครัฐและภาคเอกชนสําหรับการบริหารจัดการงานใน 

องค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

4.5 สามารถมีแนวทางสําหรับเป็นผู้ประกอบการโดยมีเทคโนโลยีเป็นสินค้าและบริการได้  

 

3.1  ตารางความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) กับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  

(PLOs) 

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1อธิบายหลักการ แนวคิด 

และองค์ความรู้ด้านธุรกิจดิจิทัล 

ระบบสารสนเทศ เทคโนโลยี

ดิจิทัล และการประยุกต์ใช้ AI 

เพ่ือการบริหารจัดการองค์กรได้

อย่างถูกต้องและทันสมัย 

1.1, 1.2, 1.3, 

1.4, 1.6, 1.8 

   

PLO2วิเคราะห์และบูรณาการ

องค์ความรู้ทางธุรกิจ การตลาด 

การเงิน และเทคโนโลยี

สารสนเทศ เพ่ือวางกลยุทธ์และ

ตัดสินใจเชิงธุรกิจได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

1.2, 1.3, 

1.5,1.7,1.8, 

2.1, 2.2, 2.3, 

2.4 

  

PLO3ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูล และ

ระบบสารสนเทศ เพ่ือพัฒนา 

ปรับปรุง และจัดการ

กระบวนการทางธุรกิจอย่าง

 S2.2, S2.3, 

S2.4 
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สร้างสรรค์ 

PLO4สามารถส่ือสาร ทํางาน

เป็นทีม และประยุกต์ใช้ความรู้

เชิงปฏิบัติผ่านโครงงาน 

นวัตกรรม หรือการฝึกสหกิจ

ศึกษา เพ่ือแก้ปัญหาจริงใน

องค์กรหรือชุมชน 

 2.3, 2.4,   4.1, 4.2, 4.3 

PLO5มีคุณธรรม จริยธรรม 

ความซ่ือสัตย์ และความ

รับผิดชอบต่อวิชาชีพและสังคม 

ตระหนักถึงการใช้เทคโนโลยี

และข้อมูลอย่างมีจริยธรรม 

เคารพสิทธิส่วนบุคคลและ

ทรัพย์สินทางปัญญา 

  3.1, 3.2, 3.4, 

3.5,3.6, 3.7 

 

PLO6มีภาวะผู้นํา คิดเชิงระบบ 

คิดวิเคราะห์ และแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรค์ 

 2.1, 2.2,  3.3 4.3, 4.4,4.5 

PLO7มีจิตอาสา เคารพความ

แตกต่าง และมีความมุ่งม่ันใน

การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

  3.4,   
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4. ความคาดหวังผลลัพธ์การเรียนรู้ของแต่ละช้ันปีการศึกษา (YLOs) 

ช้ันปีท่ี รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับช้ันปี 

ช้ันปีท่ี 1 

 

พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะดิจิทัลเบ้ืองต้น 

1.1 ปลูกฝังทัศนคติของการเป็นผู้เรียนรู้คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล  

1.2 เข้าใจภาพรวมของธุรกิจในยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีและ AI เบ้ืองต้น 

1.3 รู้จักหลักการบริหารจัดการ องค์กร และระบบสารสนเทศ 

1.4 มีพัฒนา Soft Skills พ้ืนฐาน เช่น การส่ือสาร การทํางานร่วมกับผู้อ่ืน 

ช้ันปีท่ี 2 

ประยุกต์ใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีและธุรกิจ 

2.1 เรียนรู้การใช้เคร่ืองมือคอมพิวเตอร์ดิจิทัลเพ่ือการจัดการข้อมูล 

2.2 ฝึกคิดวิเคราะห์กระบวนการทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัลและระบบสารสนเทศ 

2.3 เร่ิมเช่ือมโยงองค์ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์เทคโนโลยีกับการดําเนินงานจริง 

ช้ันปีท่ี 3 

บูรณาการและสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 

3.1 ใช้ AI, Data Analytics, และเคร่ืองมือดิจิทัลข้ันสูงเพ่ือพัฒนาโครงการ 

3.2 พัฒนาแนวคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรมทางธุรกิจ 

3.3 ฝึกภาวะผู้นํา การส่ือสารเชิงกลยุทธ์ และการบริหารโครงการ 

ช้ันปีท่ี 4 

บูรณาการสู่ความเป็นมืออาชีพในโลกดิจิทัล 

4.1 ใช้องค์ความรู้ท้ังหมดบูรณาการในการพัฒนาโครงงานธุรกิจดิจิทัล 

4.2 ฝึกปฏิบัติงานจริงผ่านสหกิจศึกษา/โครงงาน/ฝึกงาน 

4.3 แสดงความเป็นพลเมืองดิจิทัลท่ีมีจริยธรรม เข้าใจท้องถ่ิน และเช่ือมต่อโลก 
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ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังเม่ือส้ินปีการศึกษา(YLOs)กับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 

 

ชั้นป ี

(YLOs) 

รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปีการศึกษา 

(YLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

ข้ันปีท่ี 1 

พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ และทักษะดิจิทัลเบ้ืองต้น 

1.1 ปลูกฝังทัศนคติของการเป็นผู้เรียนรูค้อมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล       P 

1.2 เข้าใจภาพรวมของธุรกิจในยุคดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีและ AI เบื้องต้น P P      

1.3 รู้จักหลักการบริหารจัดการ องค์กร และระบบสารสนเทศ P P      

1.4 มพีัฒนา Soft Skills พื้นฐาน เช่น การสื่อสาร การทํางานร่วมกับผู้อื่น    P  P  

ช้ันปีท่ี2 

ประยุกต์ใช้ความรู้ทางเทคโนโลยีและธุรกิจ 

2.1 เรียนรู้การใช้เครื่องมือคอมพิวเตอรด์ิจิทัลเพื่อการจัดการข้อมูล  P P     

2.2 ฝึกคิดวิเคราะห์กระบวนการทางคอมพิวเตอรธ์ุรกิจดิจิทัลและระบบสารสนเทศ  P    P  

2.3 เริ่มเชื่อมโยงองค์ความรู้ด้านคอมพิวเตอรเ์ทคโนโลยีกับการดําเนินงานจริง  P P P    

ช้ันปีท่ึ3 

บูรณาการและสร้างนวัตกรรมธุรกิจดิจิทัล 

3.1 ใช้ AI, Data Analytics, และเครื่องมือดิจิทัลขั้นสูงเพื่อพัฒนาโครงการ  P P     

3.2 พัฒนาแนวคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรมทางธุรกิจ   P   P P 

3.3 ฝึกภาวะผู้นํา การสื่อสารเชิงกลยุทธ์ และการบริหารโครงการ 
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ชั้นป ี

(YLOs)            รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังเมื่อสิ้นปีการศึกษา  

                                           (YLOs) 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 

ช้ันปีท่ี4 

บูรณาการสู่ความเป็นมืออาชีพในโลกดิจิทัล 

4.1 ใช้องค์ความรู้ท้ังหมดบูรณาการในการพัฒนาโครงงานธุรกิจดิจิทัล  P P P  P  

4.2 ฝึกปฏิบัติงานจริงผ่านสหกิจศึกษา/โครงงาน/ฝึกงาน   P P P P  

4.3 แสดงความเป็นพลเมืองดิจิทัลท่ีมีจริยธรรม เข้าใจท้องถ่ิน และเช่ือมต่อโลก     P  P 
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หมวดที่ 3 
 

ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

 ระบบการจัดการศึกษาของหลักสูตร ดําเนินการจัดการศึกษาใน 2 ระบบ ได้แก่ 

 1.1 ระบบการศึกษาปกติ 

 การจัดการศึกษาของหลักสูตรในระบบปกติ หมายถึง การจัดการศึกษาในระบบทวิภาค (Semester 

Basis) ตามระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก) 

     1.1.1 การจัดการศึกษา 

 หลักสูตรจัดการศึกษาในระบบทวิภาค กล่าวคือ หนึ่งปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษา

ปกติ (ภาคบังคับ) ได้แก่ ภาคการศึกษาท่ี 1 และภาคการศึกษาที่ 2 โดยในภาคการศึกษาหนึ่ง มีระยะเวลาการจัด

การศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ ทั้งนี้ เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก) 

     1.1.2 การจัดการศึกษาภาคเรียนฤดูร้อน 

          ภาคเรียนฤดูร้อน เป็นภาคการศึกษาแบบไม่บังคับ กล่าวคือ หลักสูตรเปิดภาคเรียนเพิ่มเติม          

ให้แก่นักศึกษา นอกเหนือจากภาคการศึกษาปกติ (ภาคบังคับ) โดยมีระยะเวลาการจัดการศึกษาไม่น้อยกว่า         

8 สัปดาห์ ท้ังน้ี เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 (ภาคผนวก) 

     1.1.3 การเทียบโอนรายวิชา และเทียบโอนประสบการณ์ 

  หลักสูตรรองรับการเทียบโอนรายวิชา และเทียบโอนประสบการณ์ รวมถึงรองรับการศึกษา

ปริญญาตรีที่สอง ทั้งนี้ เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และ

ระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาปริญญาที่สอง พ.ศ. 2548 (แก้ไขเพิ่มเติมฉบับที่ 1 พ.ศ. 2561) 

(ภาคผนวก) 

         1.2 ระบบคลังหน่วยกิต 

 การจัดการศึกษาของหลักสูตรในระบบคลังหน่วยกิต (Credit Bank) หมายถึง การจัดการศึกษาด้วยระบบ

และกลไกในการเทียบโอนความรู ้ ความสามารถ และหรือสมรรถนะที่ได้จากการศึกษาในระบบ การศึกษา        

นอกระบบ การศึกษาตามอัธยาศัย และประสบการณ์บุคคล มาเก็บสะสมไว้ในคลังหน่วยกิตของมหาวิทยาลัย     

โดยรองรับผู ้เรียนที่ประสงค์ศึกษาต่อเพ่ือรับวุฒิการศึกษาในระดับอนุปริญญาหรือปริญญาตรี และผู ้เรียน            

ที ่ไม่ประสงค์ศึกษาต่อเพื ่อรับวุฒิการศึกษาในระดับอนุปริญญาหรือปริญญาตรี ทั ้งนี ้ เป็นไปตามระเบียบ

มหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2562 
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2. การดําเนินการของหลักสูตร 

    2.1 วัน – เวลา ในการดําเนินการเรียนการสอน  

          ภาคเรียนท่ี 1  : จัดการเรียนการสอนระหว่าง เดือนมิถุนายน - กันยายน 

          ภาคเรียนท่ี 2  : จัดการเรียนการสอนระหว่าง เดือนพฤศจิกายน - กุมภาพันธ์ 

 ภาคเรียนฤดูร้อน : จัดการเรียนการสอนระหว่าง เดือนเมษายน - พฤษภาคม     

2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

         หลักสูตรกําหนดคุณสมบัติของผู้มีสิทธิ ์สมัครเป็นนักศึกษาตามระบบการศึกษาปกติ และระบบคลัง     

หน่วยกิต ทั ้งนี ้ตามระเบียบมหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และระเบียบ

มหาวิทยาลัยตาปี ว่าด้วยการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2562 (ภาคผนวก) 

 2.3 แผนการรับนักศึกษา และผู้สําเร็จการศึกษาในรอบระยะ 5 ปี 
 

นักศึกษาช้ันปีท่ี 
จํานวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ช้ันปีท่ี 1 50 50 50 50 50 

ช้ันปีท่ี 2  50 50 50 50 

ช้ันปีท่ี 3   50 50 50 

ช้ันปีท่ี 4    50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

จํานวนนักศึกษาท่ีคาดว่าจะสําเร็จการศึกษา - - - 50 50 
  

 

2.6. งบประมาณตามแผน 

 2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ค่าลงทะเบียนการศึกษา 

56,000บาท/ปี 
2,800,000 5,600,000 8,400,000 11,200,000 11,200,000 

 
หมายเหตุ : ค่าลงทะเบียนการศึกษาตลอดหลักสูตรของนักศึกษาต่อราย 224,000 บาท 
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2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย: บาท)   

 

รายละเอียดรายจ่าย 

ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 1,080,000 1,080,000 1,080,000 1,080,000 1,080,000 

2. ค่าใช้จ่ายดําเนินงาน  560,000 1,120,000 1,680,000 2,240,000 2,240,000 

3. ค่าใช้จ่ายอ่ืน ๆ  420,000 840,000 1,260,000 1,680,000 1,680,000 

รวมท้ังส้ิน  2,060,000 3,040,000 4,020,000 5,000,000 5,000,000 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 41,200 30,400 26,800 25,000 25,000 
 

หมายเหตุ : ค่าใช้จ่ายเฉล่ียต่อหัวต่อปี (สูงสุด) 37,100 บาท 
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3. หลักสูตรและรายวิชาในหลักสูตร 

3.1 จํานวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า                121 หน่วยกิต 

3.2 โครงสร้างหลักสูตร   

 ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไม่น้อยกว่า             24 หน่วยกิต 

    000 1 การคิดและการแก้ปัญหา         6 หน่วยกิต 

    000 2 การใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน         6 หน่วยกิต 

    000 3 การส่ือสารระหว่างบุคคล         6 หน่วยกิต 

    000 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์         6 หน่วยกิต  

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ      ไม่น้อยกว่า                                     91 หน่วยกิต 

 1) กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ                                                        30 หน่วยกิต 

      2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน       54 หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาบังคับ                    45 หน่วยกิต 

                           2.2  กลุ่มวิชาเลือก      ไม่น้อยกว่า                                          9 หน่วยกิต 

     3) กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ และวิชาชีพ                                                    7 หน่วยกิต  

 ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า                6 หน่วยกิต 
 

 3.2 รายวิชาในหลักสูตร  

                  3.2.1 ความหมายของเลขประจําวิชา 

          รหัสประจําวิชาในหลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล ประกอบด้วยตัวเลขจํานวน      

7 หลัก เร่ิมต้ังแต่หลักล้านไปจนถึงหลักหน่วย ตัวเลขแต่ละหลักมีความหมาย ดังน้ี 

X   X   X      X  X   X   X 

  

     หลักสิบ และหลักหน่วย แสดง ลําดับวิชา 

     หลักร้อย   แสดง  ช้ันปีท่ีเรียน 

     หลักพัน   แสดง  กลุ่มวิชา 

     หลักหม่ืน  แสดง  ลําดับสาขาวิชาของคณะวิชา 

    หลักล้านและหลักแสน  แสดง  หมวดวิชาและคณะวิชา 
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หลักล้านและหลักแสน   แสดง  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  และคณะวิชา ประกอบด้วย 

                  00     หมายถึง    หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

     11     หมายถึง    คณะบริหารธุรกิจ 

                              12     หมายถึง    คณะนวัตกรรมดิจิทัลเทคโนโลยี 

                   13     หมายถึง    คณะศึกษาศาสตร์และศิลปศาสตร์ 

14     หมายถึง    คณะบัญชี 

15     หมายถึง    คณะนิติศาสตร์และรัฐศาสตร์ 

หลักหม่ืน     แสดง    ลําดับสาขาวิชาของคณะวิชา  ประกอบด้วย  

      0      หมายถึง   หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

    1      หมายถึง   สาขาวิชาการตลาด,สาขาวิชาเทคโนโลยีดิจิทัล 

      สาขาวิชาการบัญชี 

 2      หมายถึง   สาขาวิชาการจัดการธุรกิจ 

   สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

      3      หมายถึง   สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ 

      4      หมายถึง   สาขาวิชานิติศาสตร์ 

 หลักพัน                      แสดง ลําดับกลุ่มวิชา  ประกอบด้วย 

     กรณีหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ดังน้ี 

     1    หมายถึง  กลุ่มสาระท่ี 1 การคิดและการแก้ปัญหา 

     2    หมายถึง  กลุ่มสาระท่ี 2 การใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน 

     3    หมายถึง  กลุ่มสาระท่ี 3 การส่ือสารระหว่างบุคคล 

     4    หมายถึง  กลุ่มสาระท่ี 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ 

                                           ปัญญาประดิษฐ์ 

     กรณีหมวดวิชาเฉพาะ ดังน้ี 

                                        1     หมายถึง    กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

                  2     หมายถึง    กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน  

                  3     หมายถึง    กลุ่มวิชาสหกิจศึกษาและวิชาเลือก                                             

    หมายเหตุ : ลําดับกลุ่มวิชา 1-4 ของหมวดวิชาเฉพาะ ไม่ใช้บังคับ 

          กับลําดับกลุ่มวิชาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   

หลักร้อย  แสดง    ช้ันปีท่ีเรียน 
 

หลักสิบและหลักหน่วย แสดง    ลําดับวิชา  
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 3.2.2 รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร 

   1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป     เรียนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

 (1) กลุ่มสาระท่ี 1 การคิดและการแก้ปัญหา  เรียนไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

                                                        จํานวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)  น(ท-ป-อ)                                                                                                     

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 1101 
จิตวิทยาท่ัวไป 

General Psychology 
3(3-0-6) 

000 1102 
สังคม เศรษฐกิจและการเมือง                        

Society  Economic and Politics 
3(3-0-6) 

000 1103 
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน            

Local Wisdom 
3(3-0-6) 

000 1104 
ไทยในพลวัตอาเซียน                             

The Thai in ASEAN Dynamics 3(3-0-6) 

000 1105 
บัณฑิตในอุดมคติไทย                 

Graduate Thai Ideal 
3(3-0-6) 

000 1106 
กฎหมายในชีวิตประจําวัน                  

Law in Everyday Life 
3(3-0-6) 

000 1107 
ฉลาดคิด      

Smart Thinking  
3(3-0-6) 

000 1108 
ศาสตร์พระราชาเพ่ือการบูรณาการท่ีย่ังยืน  

King's Philosophy for Sustainable Integration 3(3-0-6) 

000 1109 
นวัตกรสังคมเพ่ือการพัฒนาท้องถ่ิน 

Social Innovators for Local Development 
3(2-2-5) 

000 1110 

คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจําวัน 

Mathematics and Statistics for Daily Life 

 
3(3-0-6) 

000 1111 
ชีวิตกับส่ิงแวดล้อม    

Life and Environment 
3(3-0-6) 

000 1112 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือคุณภาพชีวิตและสังคม

Science and Technology for Quality of Life and 

Society 
3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 1113 

ความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยีเพ่ือการดํารงชีวิต 

Fundamental Knowledge in Mathematics, 

Science, andTechnology for Everyday Life 

6(6-0-12) 

  
 

 (2) กลุ่มสาระท่ี 2 การใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน  เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต                                                                       

                                   จํานวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)                  น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 2101 
องค์รวมแห่งชีวิต                                             

Holistic Approaches to Life 3(3-0-6) 

000 2102 
มนุษย์สัมพันธ์และการพัฒนาบุคลิกภาพ                                 

Human Relations and Personality Development 
3(3-0-6) 

000 2103 
สารสนเทศเพ่ือการศึกษาและค้นคว้า                         

Information for Education and Research 
3(3-0-6) 

000 2104 
ความเป็นพลเมืองและจิตสาธารณะ 

Citizenship and Public Consciousness 
3(3-0-6) 

000 2105 
สันติศึกษา      

Peace Studies  3(3-0-6) 

000 2106 
ทักษะชีวิต                 

Life Skills 
3(3-0-6) 

000 2107 
การเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษา                                      

University study 
3(3-0-6) 

000 2108 
รู้ทันสุขภาพ    

Health Literacy 
3(2-2-5) 

000 2109 
พลเมืองโลก     

Global Citizens 3(3-0-6) 

000 2110 

วิถีชีวิตท่ีย่ังยืน    

Sustainable Lifestyles 

 
3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 2111 
ใส่ใจภัยพิบัติในโลกสมัยใหม่  

Disaster Intentions in the Modern World 
3(3-0-6) 

000 2112 
งานช่างในชีวิตประจําวัน   

Engineering Work in Daily Life 3(2-2-5) 

000 2113 
สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต 

Meditation for Life Development 3(3-0-6) 

000 2114 
ทักษะชีวิตเพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างย่ังยืน    

Life Skills for Sustainable Living and Coexistence 
3(3-0-6) 

       

 (3) กลุ่มสาระท่ี 3 การส่ือสารระหว่างบุคคล  เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต                                                                       

                        จํานวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)        น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 3101 
ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน                                                

Fundamental English 3(3-0-6) 

000 3102 
การใช้ภาษาอังกฤษ                                            

English Usage 
3(3-0-6) 

000 3103 

การพัฒนาทักษะการอ่านและเขียนภาษาอังกฤษ

Development of Reading and Writing Skills in 

English 
3(3-0-6) 

000 3104 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในบริบทสากล

Communicative English in Global Context 
3(3-0-6) 

000 3105 
ภาษาอังกฤษในบริบทการทํางานอย่างมีประสิทธิภาพ

Effective English in Professional Contexts 
3(3-0-6) 

000  3106 
ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร   

Chinese for Communication 3(3-0-6) 

000 3107 
ภาษาฝร่ังเศสเบ้ืองต้น  

Introduction to French 
3(3-0-6) 

000 3108 
ภาษาญ่ีปุ่นเบ้ืองต้น               

Introduction to Japanese 
3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 3109 
ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการส่ือสาร     

Japanese for Communication 
3(3-0-6) 

000 3110 
ภาษามาเลย์เพ่ือการส่ือสาร  

Malay for Communication 3(3-0-6) 

000 3111 
ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการส่ือสาร   

Indonesian for Communication 3(3-0-6) 

000 3112 
การพัฒนาทักษะทางภาษาไทย                               

Development of Thai Language Skills 
3(3-0-6) 

000 3113 
ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร             

Thai for Communication 
3(3-0-6) 

000 3114 

ภาษาไทยถ่ินและภาษาเฉพาะถ่ินในสังคมไทย           

Thai Dialects and Ethnic Languages in Thai 

Society 
3(3-0-6) 

000 3115 
ทักษะภาษาเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจําวัน 

Language Skills for Everyday Communication 
6(6-0-12) 

000 3116 
ภาษาเพ่ือวิชาชีพและการทํางาน 

Professional and Workplace Communication 6(6-0-12) 

000 3117 
ภาษาเพ่ือวัฒนธรรมและความเข้าใจระหว่างประเทศ

Language and Intercultural Understanding 
6(6-0-12) 

         

 

    (4) กลุ่มสาระท่ี 4 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ เรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต                                                                       

                                                      จํานวนหน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 4101 
เทคโนโลยีการส่ือสารกับมนุษย์                                  

Communication Technology and Human 
3(3-0-6) 

000 4102 

เทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์เพ่ือชีวิตวิถี

ใหม่Digital Technology and Artificial Intelligence 

for the New Normal 
3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

000 4103 
ความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร์  

Cyber Security 
3(3-0-6) 

000 4104 
สารสนเทศดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 

Digital Information and Artificial Intelligence 3(3-0-6) 

 

2) หมวดวิชาเฉพาะ     เรียนไม่น้อยกว่า                       91 หน่วยกิต                                           

              2.1) กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ                                          30 หน่วยกิต            น(ท-ป-อ)                                                                                               

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

111 1101 หลักการตลาดในยุคดิจิทัล       

Principles of Marketing in Digital Era 

3 (2-2-5) 

112 1101 องค์การและการจัดการ                 

Organization and Management                                

3 (2-2-5) 

112 1201 เศรษฐศาสตร์ธุรกิจ 

Business Economics 

3(2-2-5) 

112 1202  กฎหมายธุรกิจ 

 Business Law 

3 (2-2-5) 

 

112 1203 การบัญชีข้ันต้น  
Fundamentals of Accounting  

3 (2-2-5) 

 

112 1204 การเป็นผู้ประกอบการและการสร้างธุรกิจใหม่  

Entrepreneurship and New Venture Creation                             

3 (2-2-5) 

122 1301 ภาษาอังกฤษธุรกิจ                     
 English for Business                                                  

3 (2-2-5) 

112 1303 การภาษีอากร   

Taxation                                                                             

3 (2-2-5) 

 

112 1403 การจัดการเชิงกลยุทธ์ 
Strategic Management                                                    

3 (2-2-5) 

122 1201 โปรแกรมสําเร็จรูปทางธุรกิจ 

Package Program In Business 

3(2-2-5) 
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      2.2) กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน                 54 หน่วยกิต 

              2.2.1) กลุ่มวิชาบังคับ                                           45 หน่วยกิต           น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 
122 2101 คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Digital Business Computer 

3(2-2-5) 

122 2102 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ืองานคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Artificial Intelligence for Digital Business Computer 

3(2-2-5) 

122 2103 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาสมัยใหม่ 
Computer Programming with Modern Language 

3(2-2-5) 

122 2104 สถิติการวิเคราะห์ข้อมูลสําหรับคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล  

Statistics Data Analytics for Digital Business Computer 

3(2-2-5) 

122 2205 โครงสร้างข้อมูลสําหรับคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Data Structure for Digital Business Computer 

3(2-2-5) 

122 2206 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

Network Administration Computer 

3 (2-2-5) 

 

122 2307 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ  

Information System Analysis and Design 

3(2-2-5) 

122 2308 ระบบจัดการฐานข้อมูล 

Database Management System  

3(2-2-5) 

122 2309 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 

Web Design and Developmen  

3(2-2-5) 

 
122 2310 การบริหารโครงการ 

Project Management  

3(2-2-5) 

 

122 2311 ระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                                     

Business Information Systems Computer 

3(2-2-5) 

122 2312 การออกแบบงานกราฟฟิกและมัลติมีเดีย 

Graphic  Design  And  Multimedia   

3(2-2-5) 

122 2313 การใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจ 

Social Media Usages for Business 

 

3(2-2-5) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

122 2414  การจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 
Electronic Business Management 

3(2-2-5) 

 

122 2415 สัมมนาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล     

Seminar in Digital Business  Computer                                                                          

3 (1-4-9) 

 

 

             2.2.2) กลุ่มวิชาเลือก                                             9 หน่วยกิต      น(ท-ป-อ)                                                                                                                                                                            

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

122 2316 การรักษาความปลอดภัยทางไซเบอร์และระบบสารสนเทศ 

Cyber And Information System Security 

3(2-2-5) 

 

122 2317 การพัฒนาอินเทอร์เน็ตสรรพส่ิง 

Internet of Things Deverlopment  
3(2-2-5) 

 

122 2318 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สําหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี  

Application Development for Mobile Devices 

3(2-2-5) 

 

122 2419 ธุรกิจอัจฉริยะ 

Business Intelligence 

3 (2-2-5) 

 

122 2420 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล1 

Special Topic In DigitI Business Computer 1 

3(2-2-5) 

122 2421 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล2 

Special Topic In DigitI Business Computer 2 
3(2-2-5) 

122 2422 หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล3 

Special Topic In DigitI Business Computer 3 
3(2-2-5) 
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             2.3 วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา        (เลือกเพียง 1แผน)         7 หน่วยกิต  

                  2.3.1 แผนการเรียนฝึกประสบการณ์การวิชาชีพ                                  น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

122 3401 โครงงานทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Project in Digital Business Computer 

3(0-6-12) 

122 3402 การเตรียมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง

คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Pre-Cooperative Education in Digital Business 

Computer 

1 (1-1-2) 

 

122 3403 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Internship in Digital Business Computer 

3 (300) 

 

                  2.3.2แผนการเรียนสหกิจศึกษา                                                      น(ท-ป-อ) 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

122 3404 การเตรียมสหกิจศึกษาทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                              

Pre-Cooperative Education in Digital Business 

Computer 

1 (1-1-2) 

 

122 3405 สหกิจศึกษาทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 

Cooperative Education in Digital Business Computer 

6 (560) 

 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า                            6 หน่วยกิต 
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4. แผนการเรียนตามหลักสูตร 

แผนการเรียน 

ช้ันปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป น(ท-ป-อ) 

000 1xxx (ศึกษาท่ัวไป 1: การคิดและการแก้ปัญหา1) 3(3-0-6) 

000 2xxx (ศึกษาท่ัวไป 2: การใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน1) 3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

112 1203 การบัญชีข้ันต้น                                                    3(2-2-5) 

122 1201 โปรแกรมสําเร็จรูปทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

122 1201 ภาษาอังกฤษธุรกิจ 3(2-2-5) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2101 คอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

 รวม 18 

 

ช้ันปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  

แผนการเรียน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป น(ท-ป-อ) 

000 4xxx (ศึกษาท่ัวไป 3: การใช้เทคโนโลยี1) 3(3-0-6) 

000 2xxx (ศึกษาท่ัวไป 4: การใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน2) 3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

111 1101 หลักการตลาดในยุคดิจิทัล                                                                                    3(2-2-5) 

112 1101 องค์การและการจัดการ 3(2-2-5) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2102 ปัญญาประดิษฐ์เพ่ืองานคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

122 2103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาสมัยใหม่ 3(2-2-5) 

 รวม 18 
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ช้ันปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1 

แผนการเรียน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป น(ท-ป-อ) 

000 3xxx (ศึกษาท่ัวไป 5: การส่ือสารระหว่างบุคคล1) 3(3-0-6) 

000 1xxx (ศึกษาท่ัวไป 6: การคิดและการแก้ปัญหา2) 3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

112 1204 การเป็นผู้ประกอบการและการสร้างธุรกิจใหม่ 3(2-2-5) 

112 1303 การภาษีอากร 3(2-2-5) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2104 สถิติการวิเคราะห์ข้อมูลสําหรับธุรกิจ 3(2-2-5) 

122 2205 โครงสร้างข้อมูลสําหรับคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

 รวม 18 

 

ช้ันปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 

แผนการเรียน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป น(ท-ป-อ) 

000 4xxx (ศึกษาท่ัวไป 7: การใช้เทคโนโลยี2) 3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

112 1201 เศรษฐศาสตร์ธุรกิจ                                                                                              3(2-2-5) 

112 1202 กฎหมายธุรกิจ 3(2-2-5) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2206 การบริหารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

122 2207 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 กลุ่มวิชาเลือกวิชาท่ี1 3(2-2-5) 

 รวม 18 
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ช้ันปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 

แผนการเรียน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป น(ท-ป-อ) 

000 3xxx (ศึกษาท่ัวไป 8: การส่ือสารระหว่างบุคคล2) 3(3-0-6) 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาแกนธุรกิจ 

112 1403 การจัดการเชิงกลยุทธ 3(2-2-5) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2308 ระบบจัดการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

122 2309 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3(2-2-5) 
 กลุ่มวิชาเลือกวิชาท่ี2 3(2-2-5) 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

 เลือกเสรี 1 3 

 รวม 18 

 

ช้ันปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 

แผนการเรียน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ น(ท-ป-อ) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2310 การบริหารโครงการ 3(2-2-5) 

122 2311 ระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                                      3(2-2-5) 

122 2312 การออกแบบงานกราฟฟิกและมัลติมีเดีย 3(2-2-5) 

122 2313 การใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพ่ือธุรกิจ 3(2-2-5) 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

 เลือกเสรี 2 3 

 รวม 15 
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4.แผนการเรียนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

ช้ันปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ น(ท-ป-อ) 

2.2กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2414 การจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 

 กลุ่มวิชาเลือกวิชาท่ี3 3(2-2-5) 

2.3 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ และวิชาชีพ                                              

122 3401 โครงงานทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                                        3 (0-6-12) 

122 3402 การเตรียมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 1 (1-1-2) 

 รวม 10 

 

ช้ันปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ น(ท-ป-อ) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2415 สัมมนาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                                                 3(1-4-9) 

2.3 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ และวิชาชีพ                                              

122 3403 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 3(300) 

 รวม 6 
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แผนการเรียนสหกิจศึกษา 
ช้ันปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ น(ท-ป-อ) 

2.2กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2414 การจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 

 กลุ่มวิชาเลือกวิชาท่ี3 3(2-2-5) 

2.3 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ และวิชาชีพ                                              

122 3402 การเตรียมสหกิจศึกษาทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 1 (1-1-2) 

 รวม 7 

 

ช้ันปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ น(ท-ป-อ) 

2.2 กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

122 2415 สัมมนาคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล                                                                                 3(1-4-9) 

2.3 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ และวิชาชีพ                                              

122 3403 สหกิจศึกษาทางคอมพิวเตอร์ธุรกิจดิจิทัล 6(560) 

 รวม 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




